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Toupie de Hanoukkah : consignes et règles du jeu

Sur chacune des quatre faces se trouve une lettre hébraïque: noune , gimel , hé , chine .
Ensemble, elles forment les initiales de la phrase «Ness Gadol Hayah Sham» qui veut dire : «Un grand miracle
a eu lieu là-bas».

Cette activité comporte deux moments distincts.

A. Fabrication d’une toupie “dreidel”
• Pour chaque élève, photocopier sur du papier épais le plan de la toupie (voir page suivante).
• Au moyen d’un cutter, inciser les deux croix marquées par des pointillés. Il est préférable que l’enseignant-e se

charge de cette opération.
• Remettre à chaque élève un plan, puis indiquer la marche à suivre:

– découper le modèle et le plier en suivant les lignes en traitillé ;
– scotcher (avec du double face) ou coller les zones (en gris) ;
– introduire un crayon, pointe en bas, dans le trou prévu à cet effet.

B. Jeu
• Constituer des groupes de 3-4 élèves, puis leur remettre un exemplaire des règles du jeu (à photocopier,

voir ci-dessous).
• Vérifier que chaque élève dispose de sa toupie; remettre à chacun d’entre eux ~10 bonbons (ou friandises).
• Commenter brièvement les règles du jeu; s’assurer de la compréhension des élèves.
Les parties peuvent débuter!

Matériel
• une toupie (dreidel) par élève
• ~10 bonbons ou pièces en chocolat par élève

Règles du jeu
• Au début de la partie, chaque élève reçoit 10 bonbons ; il en met un dans le “pot” 

(un endroit au centre de l’aire de jeu).
• Avant chaque lancer de toupie, tous les élèves placent un bonbon dans le “pot”.
• A tour de rôle, chaque élève fait tourner sa toupie.
• Si la face supérieure tombe sur :

– noune    :    il ne se passe rien ; c’est à l’élève suivant de jouer.

– gimel      :    l’élève prend tout ce qui est dans le “pot”.

– hé          :    l’élève prend la moitié du “pot” (plus un bonbon si le nombre est impair).

– chine    :    l’élève doit mettre un bonbon dans le “pot”.

• Celui ou celle qui n’a plus de bonbons doit sortir du jeu.
• L’élève qui aura ramassé le plus de bonbons aura gagné… et les partagera avec les autres.
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Toupie de Hanoukkah: modèle
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